KYRPONGIN MM-KILPAILUJEN SAANNOT 2023

Sééntdja on pdivitetty Kyrpongin SM-kilpailujen 2022 kilpailijoilta ja tuomareilta saadun palautteen
mukaan. Muutokset koskevat pddasiassa tuomarien toimintaa, erikoistilanteita ja kdyttdytymistd
pelikentélld. Pyyddmme jokaista kilpailijaa lukemaan sdénnot huolella, jotta kisapdivind voimme

kaikki keskittyd olennaiseen eli pelaamaan ja pitdiméain hauskaa!
Pelin kulku:

1. Kapteenit aloittavat pelin kivi-paperi-sakset-pelilld, jonka voittaja saa valita A) heittavitko

he ensin vai B) kummalla puolella he pelaavat. Havidja valitsee toisen.

2. Tuomari tarkistaa tolkkien kunnon ennen pelid ja antaa luvan tolkkien avaamiselle. Vajaita

tolkkejd ei hyvéksyta.

3. Pelin voittaa joukkue, jonka jokainen pelaaja on juonut oman tolkkinsa tyhjdksi ennen toisen
joukkueen pelaajia. Joukkueet heittdvit vuorotellen kahta tennispalloa, yksi kerrallaan, kohti
tolkkirivid. Tuomari antaa luvan heittimiseen. Heittdva joukkue saa aloittaa juomisen heti, kun
kumpikin pallo on ylittdnyt tolkkiviivan tai pysdhtynyt ennen sitd. Juoksevasta joukkueesta
lahtee yksi pelaaja kasaamaan tolkkejd takaisin pystyyn, kun viimeinen pallo on ylittdnyt
tolkkiviivan tai pyséhtynyt ennen sitd. Juominen tulee keskeyttdé heti, kun juoksija on palannut
takaisin paikoilleen. Heittovuorossa olevan kenttdpuoliskon tuomari viheltia pilliin, kun
juoksemisen ja juomisen saa aloittaa ja juoksuvuorossa olevan puolen tuomari viheltii pilliin,
kun juominen pitdd lopettaa. Tamén jalkeen vuoro siirtyy toiselle joukkueelle ja titd toistetaan,
kunnes jommankumman joukkueen jokainen tolkki on juotu tyhjiksi. Jos heittdva joukkue ei

osu yhteenkédn tolkkiin, siirtyy vuoro automaattisesti toiselle joukkueelle.

4. Jokaisen joukkueesta tulee tyhjentdé tolkkinsa itse. Vajaalla joukkueella pelatessa joukkueen tulee
ilmoittaa tuomarille ennen pelid, kuka jésenistd juo tarvittavat yliméardiset juomat. Tolkki tulee
tyhjentdd tiysin, jonka jélkeen se nostetaan yldsalaisin kasvojen eteen. Tolkin kddntdminen pain
takana tai tolkin suun peittdiminen lasketaan vilpiksi. Vilppitilanteista kerrotaan lisidé alaotsikossa
“Vilppitilanteet’. Mahdollinen vaahto on kuitenkin sallittua, mutta tuomarit maarittelevat viime

kadessd, milloin tolkki on tyhja.

5. Heittovuorolla tolkkié tulee pitdd maassa, kunnes juomisen saa aloittaa (ks. Kohta 3).



Pelaajan tulee myds seistd, eikd vilppid saa ottaa esimerkiksi kyykkaamaélla tolkin vieressé.
Juoksuvuorolla pelaajien tulee suojata omaa tolkkidinsd kaatumiselta. Kaatuminen johtaa

rangaistukseen.

6. Peli loppuu, kun toinen joukkue on saanut juotua kaikki juomansa. Jos pelin aloittanut

joukkue voittaa, saa vastajoukkue vield tasoittavan heittovuoron.

7. Tasapelin sattuessa voittaja ratkaistaan heittokilpailulla. Molemmat joukkueet saavat yhden
heittovuoron (2 palloa) ja voittaja on se joukkue, joka kaataa enemmén tolkkeja. Mikali

kumpikaan joukkue ei osu tolkkeihin tai kaataa saman verran tolkkeja, sama toistetaan.

8. Peliaika on noin 15 minuuttia. Jos peliaika alkaa ldhestyé loppuaan, eikd kumpikaan joukkue
ole ldhelldkaan tolkkien tyhjenemistd, voittaja ratkaistaan juomakilpailulla. Eli pelaajat, joilla

on juotavaa jéljelld, juovat juomansa loppuun kilpaa.
Yleisia saantoja:

* Jokaisessa joukkueessa tulee olla 4 pelaajaa. Turnauksen alettua pelaajia ei saa vaihtaa.
Sairaustapauksessa tai muussa pelaajavajeeseen johtaneessa tilanteessa joukkue voi
madrittdd keskuudestaan henkil6n, joka juo puuttuvien pelaajien verran juomia omansa
liséksi.

* Jokainen pelaaja juo yhden juoman pelin aikana. (pl. vajaat joukkueet, katso ylempi kohta)
* Pelijuomien tulee olla 33 cl tolkkejé ja niiden tulee olla HIILIHAPOTETTUJA. Tuomari
tarkistaa pelin alussa tolkit ja valvoo niiden avaamista. T6lkkiin ei saa tehdd rakenteellisia

muutoksia, kuten esimerkiksi tolkin juoma-aukon alakohdasta tolkin painamista sisdénpéin

(helpottaa juomista).
* Juomisen tulee tapahtua SEISAALTAAN. (ks. Kohta 5)

» Kummassakin joukkueessa tulee vaihdella juoksijaa seké heittdjad ja jarjestyksen tulee
pysyd samana koko pelin aikana. Erityistilanteessa kaikkien joukkueen jésenten ei tarvitse
juosta tai heittdd. I[lmoitathan kuitenkin tilanteesta jo ilmoittautuessa. Joukkueen jisenet

madrittavat itse joukostaan korvaavan juoksijan/heittdjin.

* Tuomarin sana on laki ja paatoksistd keskustellaan vain tuomareiden ja joukkueiden



kapteenien kesken.
* Asiattomasta ja hairitsevasti kdytoksestd pelaaja tai koko joukkue voidaan poistaa alueelta.

» Tuomari ilmoittaa mahdollisesta sdéntorikkeestd heittovuoron jalkeen KAHDELLA

perittiiselld pilliin puhalluksella. Peli katkeaa ja jatkuu tuomarin annettua rangaistuksen

saantdja rikkoneelle joukkueelle. Tuomari julistaa pelin paittyneeksi KOLMELLA perittdiselld

pilliin vihellyksell4.

* Pelin péétyttyd pelaajien tulee huolehtia omien tolkkien ja roskien siivoamisesta ennen

pelikentéltd poistumista.
Erikoistilanteet:

* Jokainen erikoistilanne on viime kddessi tuomareiden madriteltavissa.

*» Tolkki kaatuu — pelaaja ei saa juoda 1-2 heittovuorolla riippuen menetetysta nesteen

maarasta.

* 1-2 tolkkid on kdénnetty liian aikaisin tai vadrin — vastustaja saa heittdd YHDEN

ylimééaréisen pallon.

* 3-4 tolkkid on kddnnetty liian aikaisin tai vddrin — vastustaja saa heittdd KAKSI

yliméérdisti palloa.

+ Aloitat juomaan liian aikaisin tai lopetat juomisen liian myShéén kesken pelin — vastustaja

saa YHDEN yliméirdisen pallon seuraavalle heittovuorolleen.

+ Juominen polviasennossa tai tolkin vieressd kyykkdaminen ennen heittoa — vastustaja saa

heittdd YHDEN yliméaardisen pallon.

* Heittovuoro alkaa tuomarin annettua luvan heittimiseen. Mikéli heitto tapahtuu ilman
tuomarin lupaa, saa joukkue suullisen varoituksen. Rikkeen toistuminen — vastustaja saa

heittdd YHDEN yliméérdisen pallon.

* Aloitat juoksemaan liian aikaisin tai vaira henkild suorittaa juoksuvuoron — heittdja

menettdd YHDEN pallon seuraavalta heittovuoroltaan. Jos tdma tapahtuu pelin lopussa, saa



heittdd YHDEN ylimé&érdisen pallon.

* Heittovuoron suorittaa vaiarad henkilo — heittdjd menettdd YHDEN pallon seuraavalta

heittovuoroltaan.
» Oksentaminen pelin aikana johtaa kyseisen pelin hidvioon.

* Jos peliajan pédttyessd juomia on vield jéljelld kummallakin joukkueella, pelaajat,
joilla on vield juomaa jéljelld juovat tolkkinsé kilpaa tyhjéksi. Kisa alkaa tuomarin

pilliin vihellyksesti, tolkkien ollessa maassa.

* Jos tolkkirivistostd kaatuu tolkkejd esimerkiksi tuulen takia, nditd tdlkkejd ei huomioida

pelivuorossa. Tuomari nostaa téllaiset tolkit takaisin paikalleen.

* Pelitilanne péittyy vasta kun joukkueen juoksija on ylittdnyt kentin TAKAVIIVAN
kaadettujen tolkkien ollessa taas pystyssd. JOS pelivuorossa kerran kasatut tolkit kuitenkin
kaatuvat uudestaan huonon kasauksen vuoksi ennen kuin juoksija on ehtinyt ylittda

takaviivan, on hinen palattava takaisin kasaamaan tolkit pystyyn.

Vilppitilanteet

* Peleissé on kéytossé reilun hengen pelisdénnét, joita sovelletaan kdyttdmalla
monista lajeista tuttua varoitusjarjestelmai. Tama kdytdnndssa tarkoittaa sitd, ettd
tuomari voi arvioida itse vilppi-/huijaamistilanteen vakavuuden ja antaa kyseiselle
joukkueelle varoituksen toiminnasta (sekd antaa toiselle joukkueelle yhden

ylimédaréisen pallon seuraavalle vuorolle).

* Vilppejd ovat esimerkiksi tahallinen télkin liian aikaisin kdéntdminen, jatkuva
(tahaton) sddntdjen rikkominen seké “lievd” epaurheilijamainen kiyttdytyminen.
Mikéli vilpillinen joukkue huijaa uudestaan ja on saanut jo yhden varoituksen, se

johtaa kyseisen pelin haviéon.

* Torkeistd vilpeistd ja vilppiyrityksistd joukkue voidaan suoraan tuomita kyseisen

pelin hdvidon riippumatta pelin vaiheesta. Torkeitd vilppeja on esimerkiksi télkin



rakenteellisten muutosten tekeminen, jatkuva tahallinen sddntdjen rikkominen (ns.

“porsaanreikien” hyodyntdminen) seké torked epdurheilijamainen kayttdytyminen.

* Muun muassa rasistisille, homofobiselle sekd sovinistiselle huutelulle on taysi
nollatoleranssi ja joukkuetta voidaan rangaista joukkueen hylkdédmiselld koko

turnauksesta.

» Mikéli joukkue huijaa viimeiselld vuorollaan, saa vastustaja tasoittavan heittovuoron

riippumatta pelin aloittaneesta joukkueesta.

* Tasoittavalla vuorolla huijaaminen johtaa kyseisen pelin hidvioon.



